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Zatacznik nr 1
OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

*- elementy musza wystepowaé w jednym kolorze

Cze$¢ I - dostawa mebli

Stanowisko robocze zawierajace:

Szafke wiszacg, szafki stojace, blat roboczy- st6t produkcyjny,
zlewozmywak dwukomorowy z baterig syfonem i przewodami do 5 kpl
podtaczenia wody wraz z montazem,( w zatgczniku zdjecie pogladowe i

opis)

Stanowisko robocze (wyspa) zawierajgce: szafki stojace, blat roboczy,
zlewozmywak jednokomorowy z ociekaczem z baterig, syfonem i
przewodami do podigczenia wody wraz z montazem (zgodnie z opisem w
zalgczniku)

1 kpl

3. Opis wyspa

Przedmiotem zamoéwienia jest wyspa kuchenna, w ktérej sktad wchodza:

Szafka nr 1 o wymiarach szeroko$¢ 300mm gtebokosci 500 mm i wysoko$¢ wraz z blatem
roboczym 850 mm, szafka posiada w $rodku jedng pétke gtebokos$ci 450mm

Szafka nr 2 o wymiarach szeroko$¢ 800mm gtebokos$ci 500mm i wysoko$¢ wraz ze zlewem
jednokomorowym z ociekaczem 850 mm szafka posiada w $rodku jedng potke (zlew moze
by¢ naktadany lub wpuszczany).

Szafka nr 3 o wymiarach szeroko$¢ 400mm gltebokosci 500mm i wysoko$¢ wraz z blatem
roboczym 850 mm szafka posiada w $rodku jedng pétke gtebokosci 450mm

Szafka nr 4 o wymiarach szerokos¢ 500mm gtebokosci 500mm i wysoko$¢ wraz z blatem
roboczym 850 mm, szafka posiada w $rodku jedng potke gteboko$ci 450mm

Ptyta maskujgca o wymiarach dtugosci 2510mm i szerokos$ci 710mm zamontowana do plecow
szafek taczaca wszystkie szafki w sposob trwaty.

Blat meblowy (roboczy) marmur torino o szeroko$ci 600 mm, grubosci 38mm wszystkie
waskie ptaszczyzny blatu oklejone obrzezem minimum 2mm

Korpus, drzwi, ptyta maskujagca wykonana z plyty widrowej tréjwarstwowej, dwustronnie
laminowanej o grubos$ci 18mm

- kolorystyka olcha

- obrzeze PCV o grubo$ci minimalnej 2 mm;

- kolorystyka obrzeza dopasowana do kolorystyki mebli;

- uchwyty metalowe 2 punktowe

- kazda szafka zamykana na zamek

- $lizgi umozliwiajgce przesuniecie szafek

4. Opis stanowisko
Przedmiotem zaméwienia jest modut kuchenny, w ktérego sktad wchodza:
Szafka nr 1 o wymiarach szeroko$s¢ 500mm gtebokosci 500mm i wysoko$¢ wraz z blatem
roboczym 850 mm, szafka posiada w $rodku jedna potke glebokosci 450mm, Szafka w catosci
wykonana jest z plyty widrowej
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Szafka nr 2 o wymiarach szeroko$¢ 800mm gtebokosci 500mm i wysoko$¢ wraz ze zlewem
dwukomorowym 850 mm szafka posiada w $srodku jedng po6tke (zlew moze by¢ naktadany lub
wpuszczany).

Szafka nr 3 o wymiarach szeroko$¢ 300mm gtebokosci 500mm i wysoko$¢ wraz z blatem
roboczym 850 mm szafka posiada w $§rodku jedng pétke gtebokosci 450mm

Blat meblowy (roboczy) marmur torino o szeroko$ci 600 mm, grubosci 38mm wszystkie
waskie ptaszczyzny blatu oklejone obrzezem minimum 2mm

Blat sktadany o szerokos$ci 600mm i dtugosci 500mm zamocowany za pomocg 2 wspornikdw
sktadanych do korpusu szafki nr 3

Szafka wiszaca o wymiarach: szeroko$¢ - 600 mm , gteboko$¢ - 300 mm i wysokos$¢ - 600
mm z pétka

Korpus, drzwi, wykonany z ptyty wiérowej tréjwarstwowej, dwustronnie laminowanej o
grubosci 18mm

- kolorystyka olcha

- obrzeze PCV o grubo$ci minimalnej 2 mm;

- kolorystyka obrzeza dopasowana do kolorystyki mebli;

- uchwyty metalowe 2 punktowe

- kazda szafka zamykana na zamek

- $lizgi umozliwiajgce przesuniecie szafek

Wspornik sktadany o dlugo$ci mocowania do blatu minimum 390mm

Cze$¢ II - dostawa sprzetu
Symulator walizkowy (przeno$ny)

Opis:
Symulator przyczynia sie do usprawnienia podstawowego szkolenia w zakresie metod pracy i
uzytkowania maszyny. Uzytkownik symulatora pracuje z wirtualng maszyna lesng, obstugujac ja
w Swiecie wirtualnym za pomocg systemu sterowania prawdziwej maszyny. W symulatorze
obstugiwaé mozna zaréwno ciagniki zrywkowe, jak i harwestery. System symulatora sklada sie z
komputera symulatora z =zainstalowanym oprogramowaniem, elektroniki symulatora
harwestera, monitora oraz paneli systemu sterowania.
Tereny i drzewostany szkoleniowe tworzy sie w symulatorze za pomocg programu Terrain
Editor dedykowanego symulatorom maszyn marki John Deere. Terrain Editor to oddzielny
program, ktéremu poswiecony jest odrebny podrecznik obstugi.
W symulowanym ¢wiczeniu rownocze$nie uczestniczy¢ moze kilka maszyn. Maszyny
rozmieszcza sie w terenie po utworzeniu ¢wiczenia. Operator moze zmienia¢ maszyny z
poziomu interfejsu uzytkownika programu symulatora.
Oprogramowanie symulatora umozliwia rowniez przeprowadzenie szkolenia w zakresie wyrebu
lanicuchowego w obrebie pojedynczego drzewostanu. Réwnoczesna obstuga kilku maszyn
wymaga potaczenia ze sobg poszczegdlnych symulatoréw. W ramach danej sesji szkolenia
harwester moze by¢ wowczas obstugiwany przez jednego, a ciggnik zrywkowy przez drugiego
operatora. Kazdy z uzytkownikow widzi wszystkie maszyny wykorzystywane w danej sesji
szkolenia.
W trakcie sesji, w czasie rzeczywistym tworzony jest wla$ciwy maszynie raport zwrotny
dotyczacy wykonywanych prac. Raport wyswietlany w programie w kazdym przypadku odnosi
sie do obstugiwanej w danym momencie maszyny. Raport uwzglednia czas pracy maszyny, ilo$¢
wyprodukowanego drewna oraz parametry ilustrujgce staranno$¢ prowadzenia prac.
Symulator monitoruje szereg aspektéw pracy, ktére mozna stosowaé w programie Score Editor
w roli kryteriéw punktacji. Dobor kryteriow wtasciwych wykonywanemu w ramach ¢wiczenia
zadaniu umozliwia priorytetowe traktowanie w punktacji odpowiednio wydajnosci albo jako$ci
pracy. Wiecej informacji na temat opracowywania regut punktacji zamieszczono w podreczniku
obstugi programu Score Editor.
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